Abhangigkeiten beherrschibar machen:

Bessere Testbarkeit durch
Code-Design- und Architekturmuster
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Die gleich gezeigten Ideen sind nicht neu.
Ab und zu mussen wir Uber solche Grundlagen reden.
Diese (alten) Grundlagen sind immer noch fundamental wichtiqg.

Vielleicht sogar wichtiger als vor 20 Jahren,
well iImmer mehr Unternehmen agil sein
und Software kontinuierlich testen und ausliefern wollen.
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Kontinulerlich testen
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Kontinuierlich testen: Voraussetzungen®

W /  C—— Aufgeraumte Architektur
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Aufgeraumter Code



Alles automatisiert”? Wo sind die Tester”

* moderieren das lesten

e vermitteln Test-Wissen (was / wo / wie getestet wird)
= Entwickler:innen mussen Test-Wissen aufbauen
= Tester:innen sollten Programmierwissen aufbauen



lestbarkelt

Automatisierung praktikabel
Testdaten unter Kontrolle

Schnelles Feedback



Testpyramide & Co.

manuelle

manuelle
(explorative)
Tests

Tests




Schnelle Tests
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Units oft gro3er als Mikrotests!
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https://martinfowler.com/articles/2021-test-shapes.html



Schnelle Tests”

*) ca. 10 bis 1000 Tests pro Sekunde (Hardware-Stand: 2015)



Code und Architektur mussen
fUr Testbarkeit designed sein



Abhangigkeiten
machen das schwierig



Abhangigkeiter
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Abhangigkeiter
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Trennung von
Integrationscode
S[gle
Domanencode

... fur wenige bzw. gut beherrschbare (testbare!) Abhangigkeiten



Abhangigkeiten erkennen

Tester:innen (Qualitatsspezialisten) konnen im Dev-Team helfen,
schwierig zu testende Abhangigkeiten zu erkennen

KOnnen Diskussionen der Entwickler:innen moderieren und mit
geeigneten Fragen in Richtung Testbarkeit lenken

Daftur ist Verstandnis hiltreich, wo tberall Abhangigkeiten lauern
und welche Muster (Patterns) es als mogliche Losungen gibt



Muster (Patterns) & Stile

(Clean-)Code-Design-Patterns
'Integration Operation Segregation Principle” (IOSP)
'Single Layer of Abstraction” (SLA)
elcC.

Vergleichbare Muster & Stile fur die Architektur!



Typisches Beispiel
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Abhangigkeiten nach aul3en ...
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Architekturmuster

- .

Schnelle (Unit-)Tests fur ganze Anwendungstélle
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Architekturmuster
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Architekturstile
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Architekturstile

Ports & Adapters, ,Hexagonal® ,Onion®  Use-Cases

Applikation

,Clean” (irgendwo dazwischen)



Statt Schichten: Innen & aul3en!

Starker unter Weniger unter
unser Kontrolle unser Kontrolle

Port

erlaubte Abhangigkeiten

,/Anderungen ,Anderungen

Fachliche WSS wahrscheinlicher"

Anforderungen! wahrscheinlich™ -
¥ 1?2



Schnelle Tests fur ganze Use-Cases

% Wenige bzw. gut beherrschbare
(testbare!) Abhdngigkeiten

Schnelle (Unit-)Tests
— nicht nur Mikrotests
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lestbarkelt
N Code-Design und Architektur

.. von Anfang an in unterschiedlichen Rollen mitdenken
.. Abhangigkeiten auf schwer zu Testendes identifizieren
.. schnelle Tests ermoglichen

.. .auch fur groBBere Units (> 1 Methode, > 1 Klasse)

.. z.B. durch Trennung von Integrationscode und Domanencode



lTester als Moderatoren

Moderation gefragt — welche Abstraktionen lohnen sich?
Was ist angemessen”? \Wieviel Architekturarbeit ist notig™?
Oder kdnnen schnelle Tests anders erreicht werden”
Tester sind von Anfang an mit dabel

Testbarkeit wird von Anfang an mitgedacht



Die richtigen Fragen fragen

Wie werden wir das testen?” . .
” Warum ist das schwer zu testen?

INn unterschiedlichen Rollen:
Entwickler. Architekt. Tester. Coach.

;Ware es gut genug, ... zu testen,

,\WWas mussten wir andern, wenn wir ... separieren wurden?”

um bessere Testbarkeit zu erreichen””



Testgeschwindigkeitspyramide?!
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Testbarkelt behalten — wie”

Testet Eure Architektur!

Fithess Functions fUr die Kernideen der Architektur
aufstellen & automatisieren:

,/Abhdngigkeiten nur von aulsen nach innen"”

,keine Framework-Abhangigkeiten im Domain-Kern" g8l
Evolutlonary

elc. Archltectures

Automated Software Gov.

' Unit Passende Werkzeuge nutzen, z.B. ArchUnit
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Zusammen arbeiten.
Zusammen coden.
Zusammen testen.
Vonelnander lernen.
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Agilitat
Testbarkeit

Schnelle Tests

Kohasion
Architektur Fragen? Entkopp|ung
Code-Design (L&A Abhéangigkeiten

Kontinuierliches Testen Continuous Delivery

m® @thmuch Schnelle Feedback-Schleifen
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"Do not depend on volatile things”
(Robert C. Martin)

"Make the change easy (this can be hard!),
then make the easy change”
(Kent Beck)

"Many More Much Smaller Steps”
(GeePaw Hill)



