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Ein paar Folien zur Einleitung 

Live-Coding

Kurzer Abschluss 

Q & A



Warum dieser Vortrag?
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Was sind „gute Tests“?
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Gründe gegen gute Tests
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Wie testen?
TDD?

Test Driven Design & Development

Coding

Design

Testing

Test First?
Auf jeden Fall nicht „alle Tests vorher“

„Testbegleitend“
Schritt für Schritt Kleine Experimente!



Wer testet?

EntwicklerTester  
(Quality Specialists)

Fachbereich Kunde

Alle?! Lernen von den anderen!
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Anforderung:

Mit dem Abo-Service kann ein Kunde für ein 

Zeitschriften-Produkt ein Abonnement 
abschließen. 

Der Service liefert die Abo-Nummer. 

Die Abo-Nummer ist eine 8-stellige Zahl, die mit 
der Ziffer „1“ beginnt.



Live-Demo



https://github.com/thmuch/einfach-gute-tests



Fazit



https://twitter.com/codewisdom/status/1379830077517672450

Verständliche, wartebare Tests
Jede Testmethode testet eine Sache 

Given/When/Then bzw. Arrange/Act/Assert hilft dabei 

Explizites Setup bevorzugen 
Überraschungen durch implizite Magie vermeiden 

Namen etc.: Nicht zu lange drüber nachdenken! 
Besser nach und nach verbessern 

„Make it work, make it beautiful, make it fast“ 
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Write. Boring. Code.
Auch bei Tests.

Nicht „blöd“ 
Gerne clean!

Fürs Lesen
optimiert

Ohne 
„Magie“

Ohne 
Überraschungen



Fragen?

Test First

Given-When-Then

Unit-Tests
JUnit

TDD

WartbarkeitLesbarkeit

Gute Tests

Testpyramide

Stabilität

Testabdeckung

Benennung
Testdaten



Vielen Dank!
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