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Units oft größer als Mikrotests!
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Code und Architektur müssen 
für Testbarkeit designed sein
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Muster (Patterns) & Stile

Code-Design-Patterns

"Integration Operation Segregation Principle" (IOSP) 

"Single Layer of Abstraction" (SLA) 

etc. 

Vergleichbare Muster & Stile für die Architektur!
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Statt Schichten: Innen & außen!
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Schnelle Tests für ganze Use-Cases

Application

PortPo
rt

Ad
ap

te
r Adapter

Domain

Te
st

-D
ou

bl
e Test-D

ouble

Schnelle (Unit-)Tests 
– nicht nur Mikrotests 😃



Live Demo
Teil 2



https://github.com/thmuch/einfach-gut-testbar



Fazit



Einfach gut testbar

… wenn Code und Architektur für Testbarkeit entworfen sind 

… wenn Infrastrukturcode und Domänencode klar getrennt sind 

… wenn schnelle Tests möglich sind 

… auch für größere Units (> 1 Methode, > 1 Klasse)





Fragen?
Schnelle Tests Mikrotests

Größe einer UnitCode-Design

Testbarkeit

Fast Feedback Loops

Architektur Unit-Tests
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