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Testbarkeit

Automatisierung praktikabel 

Testdaten unter Kontrolle 

Schnelles Feedback
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Ice cream cone emoji inspired by Neal Brooks ;-)
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Units oft größer als Mikrotests!
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Test-Driven Design  

& Development

https://martinfowler.com/articles/2021-test-shapes.html

„Sociable Tests“

„Solitary Tests“



Schnelle Tests



Code und Architektur müssen 
für Testbarkeit designed sein



Abhängigkeiten
machen das schwierig
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Wenige, nur notwendige 
Integrationstests

Viele schnelle Tests 
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fachliche Domäne  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Muster (Patterns) & Stile

Code-Design-Patterns

"Integration Operation Segregation Principle" (IOSP) 

"Single Layer of Abstraction" (SLA) 

etc. 

Vergleichbare Muster & Stile für die Architektur!



Typisches Beispiel
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Abhängigkeiten nach außen …
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Ports & Adapters, „Hexagonal“ „Onion“ Use-Cases

Model 
+ 

Services

„Clean“ (irgendwo dazwischen)



Statt Schichten: Innen & außen!
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erlaubte Abhängigkeiten
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Weniger unter 
unser Kontrolle

Stärker unter 
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Fachliche 
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„disruptiver“



Schnelle Tests für ganze Use-Cases
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Schnelle (Unit-)Tests 
– nicht nur Mikrotests 😃
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Testbaren Architekturstil prüfen
 @ArchTest
 void Onion_Architektur_wird_beachtet(JavaClasses analyzedClasses) {

     ArchRule rule = onionArchitecture()
             .domainModels(„..domain.model..“)
             .domainServices(„..domain.service..“)
             .applicationServices(„..application..“)
             .adapter("REST-API", „..adapter.api..“)
             .adapter("Oracle-DB", „..adapter.datenbank..“)
             .adapter("SAP-Nummernkreis", „..adapter.zaehler..“);

     rule.check(analyzedClasses);
 }



https://github.com/thmuch/einfach-gut-testbar



Fazit & Ausblick



Einfach gut testbar

… wenn Code und Architektur für Testbarkeit entworfen sind 

… wenn Integrationscode und Domänencode klar getrennt sind 

… wenn schnelle Tests möglich sind 

… auch für größere Units (> 1 Methode, > 1 Klasse)



Funktionaler Kern, imperative Hülle

Application
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Ausblick

„imperativ“ (veränderlicher Zustand)

„funktional“ 
(unveränderliche Daten, 

„immutable“)

engl. 
„Functional Core, 
Imperative Shell“



Weiterdenken – Architekturarbeit!

Lohnen sich die Strukturen und Abstraktionen? 

Ist schnell zu Testendes anders von 
langsam zu Testendem unterscheidbar? 

Umfassende, schnelle, stabile Tests
Ziel:



Testgeschwindigkeitspyramide?!

explorative 
Tests (manuell)

zu 
langsam

Langsame 
Tests
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Fragen?
Schnelle Tests

Mikrotests

Größe einer UnitCode-Design

Testbarkeit

Fast Feedback Loops

Architektur

Unit-Tests

Abhängigkeiten
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